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2iele der Nerdchurch

Netzwerk christlicher Nerds

,Nerd sein” in der
Kirche/Religion leben

Kommunikation mit
Nicht-Nerds und Nicht-Christen




Nerd - Definition

Nerd [n3:d] (engl. modern fur ,Computerfreak®;
ursprunglich fur ,Sonderling“) ist eine
Bezeichnung fur an Spezialinteressen hangende
Menschen. |[...]

Ein Nerd [ist] ein Individualist, der durch
aul3ergewohnliche Fachkenntnisse
entsprechende Anerkennung in [...] bewanderten

Kreisen genie




Nerd - N\rbeitsauftrag
Sprechen Sie kurz mit lhrer*m Nachbarn*in tber
Spezialinteressen.

Sprechen Sie gerne auch tber Themen, die
aul3erhalb der Theologie liegen.

Sie haben dafir 3 Minuten Zeit.
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BeqrUndung der 2iele

,Der Gegenstand der Theologie ist das, was uns
unbedingt angeht. Nur solche Satze sind
theologisch, die sich mit einem Gegenstand
beschaftigen, sofern er uns unbedingt angeht."




Schatzkiste

Nerd sein ist
wie eine Schatzkiste.




Schafft
“Spiel"-Raume !




- RAume schaffen -

Uberlegen Sie sich alleine einen Bereich in dem
Sie innerhalb nachsten drel Jahre Raume flr

Nerds schaffen mochten. <. .oen dair
3 Minuten Zeit.

Bewegen Sie sich im Raum und erzahlen Sie von
lhrer Idee. Finden Sie sich mit Personen
zusammen, die einen ahnlichen Bereich

beackern* wolleg

Sie haben dafur 10 Minuten Zeit.




- 2eitsprung -

Entwickeln Sie gemeinsam eine konkrete
Vorstellung zu diesem Raum. Was sehen, was
horen, was fulhen Sie?

Sie konnen gemeinsam eine Vorstellung
entwickeln oder gemeinsam unterschiedliche
Vorstellungen.

Sie haben dafur 10 Minuten Zeit.




- Uberschrift -

Entwickeln Sie gemeinsam zu lhrem Thema zwel
Arbeitsuberschriften, die Nerds innerhalb der
Kirche und Nerds aul3erhalb der Kirche

ansprechen.

Sie haben dafur 10 Minuten Zeit.




- Pitchen -

Uberlegen Sie gemeinsam in der Gruppe, was der
nachste Kontakt sein wird, um Ihr Projekt zu

verwirklichen. Sie haben dafir
5 Minuten Zeit.

Mindestens eine Person von lhnen soll im
Rollenspiel diesen Kontakt spielen. Eine andere
Person ist die Kontaktperson.

Pitchen Sie ihr Proje

Sie haben dafur 5 Minuten Zeit.




Evaluation

https://cloud.hippert.eu/apps/form
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